Capitulo Il = Armando las preguntas

Una vez creada la actividad, y habiendo guardado la misma, se retorna al curso. Ahora viene la
tarea de crear las preguntas, importarlas desde afuera o utilizar las que ya tenemos en un banco de
preguntas.

Para ello clickearemos en la actividad y como la misma todavia no tiene contenido , aparece un
boton de EDITAR CUESTIONARIO

Haremos click en él y empezaremos eligiendo una de tres opciones

EDITANDO CUESTIONARIO: PRUEBA 1

Preguntas:0 | El cuestionario se abre (se cierra 13/04/202018:49) Calificacion maxima 10,00 GUARDAR

PAGINAR DE NUEVO SELECCIONAR VARIOS ELEMENTOS Total de calificaciones: 0,00

Reordenar las preguntas al azar

Agregar ~

Si ya tuviéramos las preguntas cargadas en el banco de preguntas, podriamos entrar en él para
seleccionarlas, pero supongamos que es la primera vez, entonces, deberemos crearlas.

Tendremos que elegir que tipo de preguntas vamos a usar. Esta version Moodle nos permite
seleccionar entre:

Calculada, calculada simple o Calculada multiopcion
Arrastrar y soltar al texto, o marcadores o sobre a imagen .

Descripcion Seleccionar un ipo de pregunta para ver <
Ensayo
Emparejamiento
Llenar huecos ( CLOZE) .
Opcion multiple
Respuesta corta o
Numeérica = DI
Relacionar columnas de respuesta corta aleatoria e
Seleccionar palabras faltantes v
Falso/verdadero T

Elija un tipo de pregunta a agregar

Una vez que hayamos creado las preguntas, podemos
igual ANTES de la fecha de inicio del cuestionario entrar al
mismo para modificar las preguntas o agregar/quitar
algunas.

En ese caso , luego de cionar la actividad deberemos usar el
simbolo de configuracibn  que aparece arriba de la pantalla CeM
nuestro nombre y elegir la opciéon de EDITAR CUESTIONARIO e



https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Calculada
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Calculada_multiopci.C3.B3n
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Arrastrar_y_soltar_al_texto
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Descripci.C3.B3n
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Ensayo
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Relaci.C3.B3n_de_columnas_.28emparejamiento_en_el_Espa.C3.B1ol_internacional.29
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Respuestas_incrustadas_.28cloze.29_.28Cloze_Test_.2F_LLenar_huecos.29
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Opci.C3.B3n_m.C3.BAltiple
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Respuesta_corta
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Num.C3.A9rica
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Relacionar_columnas_de_respuesta_corta_aleatoria
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Seleccionar_palabras_faltantes
https://docs.moodle.org/all/es/Tipos_de_preguntas#Falso.2Fverdadero

Esto nos traeré todo el listado de las preguntas hechas permitiendo tener una vista previa de las
mismas (simbolo de lupa) o eliminarla ( basurero), pero también modificarlas (engranaje)

EDITANDO CUESTIONARIO: CUESTIONARIO 3

Preguntasi10 | Cuestionario cerrado (se abrird el 13/04/2020 07:47) Calificacion maxima | 10,00 GUARDAR

PAGINAR DE NUEVO SELECCIONAR VARIOS ELEMENTOS Total de calificaciones: 10,00

= Reordenar las preguntas al azar

Péginal Agregar ~
1 IZ# ¢3-1Dada una secuencia de 100 letras minusculas se desea convertirlas en maytsculas. ;Que tipo de secuencia s y con que 100
H 2 i= €3-10 La lista de articulos de una veterinaria se encuentra codificada siendo el Gltimo codigo el “ZZX10". Se desea contarlos. 1,00
H 3 iS4 c3-2Se posee la lista de alumnos de un curso, siendo el tltimo de apellido ZAPATA y se desea, emitir un listado, consignandc 1,00
H 4 i= €3-3 En una libreria se necesita ordenar la cantidad de libros que se colocan en los estantes. Se poseen 10 armarios de 5 estar % 1,00
H 5 IS8 c3-4 Un mensaje telegrafico fue codificado pero en la codificacién no se utilizé el simbolo @, y se necesita saber cuan largo ¢ 1,00
H 6 IS c3-5Una empresa de préstamos de videos, posee los titulos de los mismos en una secuencia numerada, ordenada y comple 1,00
H 7 i= €3-6 En una libreria se necesita saber la cantidad de libros que se colocan en los estantes. Se los ordenarad en forma alfabétici 1,00
H 8 i=# c3-7 Dada una frase oracion escrita en minusculas se desea convertirlas @ mayusculas. Indigue;tipo de secuencia y con que 1,00
H 9 IS8 ¢3-8 Se posee |a lista de alumnos de un curso, siendo el Ultimo de apellido WINTER y se desea, emitir un listado, consignands 1,00
H 10 i=# c3-9 Dada una secuencia de 100 caracteres se desea convertir cada caracter a su valor numeérico. Indigue; tipo de secuencia 1,00
Agregar ~

Si consideramos que se necesitan mas preguntas podemos seguir agregando mas mediante un
click en

Agregar

PREGUNTAS DE OPCION MULTIPLE:

Son preguntas de respuesta Unica y preguntas de respuesta mdltiple, podemos incluirles
imagenes, sonidos y multimedios dentro de la pregunta y/o de las opciones de respuesta (al
insertarles HTML) y puede ponderar las respuestas individuales.

Hay dos tipos de preguntas de eleccion maltiple - de una respuesta Unica y de multiples respuestas.
Que significa esto?

Preguntas de respuesta Unica (ver *1)

Estas preguntas permiten elegir una y solo una respuesta, al proporcionar botones de eleccion al
lado de las respuestas. Usted puede especificar puntuaciones negativas o ho-negativas para cada
respuesta, generalmente una puntuacion de cero para las respuestas errGneas, puntuaciones
maximas para las respuestas correctas y puntuaciones parciales para respuestas parcialmente
correctas

Preguntas de respuesta multiple

El profesor puede seleccionar 'se permiten maltiples respuestas ' en un tipo de pregunta de opcion
mdltiple. Estas preguntas permiten seleccionar una o mas respuestas por medio de casillas de
verificacion. Cada contestacion puede tener una puntuacion positiva o negativa, lo que implica que
seleccionar TODAS las opciones no necesariamente supone una buena puntuacion. Si la
puntuacion total es negativa, entonces la puntuacion resultante para esta pregunta sera cero.

Existe una variacién de esto que se llama En un pregunta de opcion miltiple todo-o-nada, el
estudiante puede elegir una o0 mas respuestas. Si las opciones seleccionadas corresponden
exactamente con las opciones correctas definidas dentro de la pregunta, el estudiante obtiene el
100%. Si el estudiante elige alguna opcidn incorrecta o en caso de que no seleccione todas las
opciones correctas, la calificacion es de 0%. Esto es muy fuerte y no necesariamente muy utilizado.

Ejemplo de una sola respuesta


https://docs.moodle.org/all/es/HTML

EDITANDO UNA PREGUNTA DE OPCION MULTIPLE

Expandir todo
General

Categoria actua
Categoria actual Valor por defecto para Algoritmos y Estructuras de Datos (111) ® Usar esta categoria
Guardar en categoria

Valor por defecto para Algoritmos y Estructuras de Datos (1) #

Nombre de |la pregunta

€31

Enunciado de la pregunta

~lBlrll=li=

Dada una secuencia de 100 letras miniisculas se desea convertirlas en maytisculas. éQue tipo de secuencia es y can que ciclo de control lo resolverias?

Factor de penalizacion

El 'Factor de penalizacion' solamente aplica cuando la pregunta es usada en el modo adaptativo;
por ejemplo, cuando al estudiante se le permiten multiples intentos de contestar una pregunta aun
dentro del mismo intento de resolver el cuestionario. Si el factor de penalizacion es mayor de 0,
entonces el estudiante perdera esa proporcion de la calificacién "maxima" en cada intento sucesivo.

Pasos para_generar este tipo de preguntas:




= w

SRS

B oo

11.

12.

13.
14.

Comience poniendo a la pregunta un nombre descriptivo. Utilizar4d el nombre para realizar un
seguimiento de las preguntas posteriormente, por lo que “Pregunta 1” no es un buen nombre. Se
utilizara el nombre en la lista de preguntas en la pagina de edicion del Cuestionario. No se mostrara
a los alumnos, asi que puede escoger un nombre que tenga sentido para Usted y para otros
posibles profesores.

Cree el texto de la pregunta. Si utiliza un editor HTML, puede dar formato a la pregunta como si
estuviera escribiendo en un procesador de texto.

Si desea afiadir una imagen a la pregunta, tiene dos opciones:

Si ya ha cargado la imagen en su area de Archivos, podra afiadir el archivo en un menu
desplegable bajo el area de texto de la Pregunta.

Si est4 utilizando un editor HTML, puede pulsar el icono de imagen. Se abrira la ventana de Insertar
Imagen. Puede escoger cargar una imagen en su area de Archivos desde esta ventana, o puede
afadir la URL de la imagen en la web. Si afiade el archivo a su area de archivos, pulse en el
nombre del archivo después de cargarlo para insertar el enlace en la entrada URL en la parte
superior de la pantalla. Después pulse OK.

Configure la calificacion por defecto para la pregunta (el puntaje maximo para esta pregunta)
Configure el 'Factor de penalizacion'

Aflada si lo desea, retroalimentacion general. Esto es el texto que le aparecera al estudiante
después de que haya contestado la pregunta

Elija si los alumnos pueden seleccionar sélo una respuesta o varias

Elija si las opciones de respuesta se reordenaran aleatoriamente

Escriba su respuesta correcta en el campo de texto Eleccion 1.

. Seleccione un porcentaje de puntuacion para la respuesta. Sera el porcentaje de los puntos totales

asignados a la pregunta que merece la respuesta seleccionada. Puede seleccionar porcentajes
negativos a la vez que positivos. Asi, si una pregunta vale 10 puntos, seleccionando una respuesta
correcta en un formato de respuesta multiple puede proporcionar el 50% de la puntuacion posible.
Seleccionar una respuesta erronea puede restar un 10%.

Si quiere, puede afadir un comentario de retroalimentacion en cada respuesta. Puede suponer un
poco mas de trabajo, pero es una buena costumbre comentar a los alumnos, utilizando el area de
retroalimentacion, la razon por la que cada respuesta es correcta o errénea. Si los alumnos
conocen porqué una respuesta es correcta o erronea, podran analizar su propio pensamiento y
seran capaces de entender porqué una respuesta es correcta. Su retroalimentacion solo se
presentara en pantalla si selecciona Mostrar comentarios en las opciones del cuerpo del Examen.
Rellene el resto de las opciones de respuesta en la parte restante del formato. Cualesquiera areas
no utilizadas seran pasadas por alto.

LLene los campos para retroalimentacion global, si asi lo deseara

Pulse el boton “Guardar cambios” del la parte inferior de la pantalla.

Observacioén : es muy importante que cuando se almacene la pregunta se tenga en cuenta a que
banco de preguntas se elige como lugar de guarda.

LBANCO DE PREGUNTAS

Un docente puede crear, previsualizar y editar preguntas dentro de una Base de Datos de
categorias de preguntas. Las categorias pueden estar limitadas a usarse en todo el sitio, el curso o
a nivel del cuestionario.

Si una pregunta es eliminada cuando todavia esta siendo usada en algin examen, entonces no es
removida de la base de datos, porque esto causaria muchos problemas. En su lugar, simplemente
se configura a 'oculta’. El 'mostrar preguntas antiguas' es para mostrar estas preguntas ocultas.

Las preguntas estan organizadas dentro de categorias. Inicialmente cada curso tiene solamente
una categoria llamada "Por defecto". Es una buena practica el crear mas categorias para organizar
sus preguntas. Esto hace mas facil en encontrar sus preguntas y ademas permite usar mas
facilmente preguntas aleatorias y preguntas de relacionar columnas . Usted puede crear una
jerarquia de categorias, porque Usted puede crear subcategorias comprendidas dentro de


https://docs.moodle.org/all/es/Examen

categorias padre. Para afiadir o editar categorias de preguntas, haga click en la pestafia de
"Categorias de pregunta".

Se puede acceder al banco de preguntas desde una actividad o desde un curso, y dependen de
los permisos que Usted tenga asignados para acceder a las preguntas.

ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS

PREGUNTAS CATEGORIAS MPORTAR EXPORTAR

BANCO DE PREGUNTAS

Seleccicnar una categoria;  Valor por defecto para Algoritmos y Estructuras de Datos (111)

Categoria por defecto para pregun

col

rtidas en el contexto Algoritmos y Estructuras de Datos

No se estd aplicando ningun filtro por etiquetas
Filtrar por etiquetas v

# Mostrar el enunciado de la pregunta en |a lista de preguntas

Opciones de busqued

Mostrar también preguntas de las sub-categorias

Mostrar también preguntas antiguas

CREAR UNA NUEVA PREGUNTA...

Cuando elegimos ver nos aparecera la siguiente pantalla donde se enumeran todas las preguntas,
quien las escribio y quien las modificé y las fechas.

. Preunt MODIFICACIC
POR
woiarcas POR

[ EJERCICION »odan o S
Escribir un programa que llene un arreglo con los 0s enteros comprendidos entre 4 y I
Recorrer luego el arreglo mostrando en pantalla en forma vertical |2 posician y el valor de cada celda separado por
Ej 1564
2%5
3%6
B GIE0

clumnas L X -3

# cdbis] L X =0

Enlace las frases con sus correspondients

# N20 LY

Une los conceptos con sus breves definicion
B s L0 e
Dados los siguientes enunciados, relacione con &l tipe d zarfa en su resolucion
& a) Elije opciones oM o i

a) La #1); permite corroborar 2 {52} de la sclucién expresada en el algoritmo segun el (%3}

iz B Elije opciones ® oD

£ o Elije opciones ® & D

La asignacion es un proceso por el cual se 1} el valor de la e

n23456:

Mostrar 1M
Con seleccionadas:

BORRAR MOVER A >> | Valor por defecto para Algoritmos y Estructuras de Datos (111)

Uno puede seleccionar una o varias y moverlas a otra categoria o borrarlas

‘ PREGUNTA DE VERDADERO/FALSO




N

NoOkO®

EDICION DE UNA PREGUNTA VERDADERQ/FALSO

Expandir todo
General ~

Categoria actua
Categoris actual Valor por defecto pars Algoritmos y Estructuras de Datos (111) # Usar esta categoria
Guardar en categoria
valor por defecto para Algoritmos y Estructuras de Datos (111
Nombre de la pregunta
cébis-2

Enunciado de Ia pregunta

La subsecuencia ORACION formada por palabras es una subsecuencia enlazada

Puntuacion por defecto

Retroalimentacion general

Retroalimentacion para la respuesta "Verdadero'

Correcto, esta formada por las palabras yacias(con blancos) y las palabras con contenido distinta de blanco.

fump

Retroalimentacion para la respuesta 'Falso

Este tipo de pregunta (la cual puede incluir una imagen o codigo HTML), exige una respuesta entre
dos opciones: Verdadero o Falso

Si se habilita la retroalimentacion, entonces el mensaje de retroalimentacion se muestra al alumno
después de contestarla. Por ejemplo, si la respuesta correcta es "Falso", pero se contesto
"Verdadero" (por lo tanto incorrecto) entonces se muestra la retroalimentacién "Falso".

Pasos para su formulacion:

Escriba el enunciado de la pregunta en el campo de 'texto de la pregunta’.

Seleccione una imagen a mostrar si quiere afiadirle una imagen a la pregunta. Para el estudiante,
aparecera inmediatamente después del texto de la pregunta y antes de las opciones.

Configure el 'puntaje por defecto de la pregunta’ (el maximo nimero de puntos para la pregunta).
Configure el 'Factor de penalizacion'

Seleccione la respuesta correcta - verdadero o falso.

Finalmente, proporcione retroalimentacion para cada una de las respuestas 'verdadero' y ‘falso’.
Elija 'Guardar cambios' para afiadir la pregunta a la categoria.

PREGUNTAS ANIDADAS (CLOZE)




EDITANDO UNA PREGUNTA CON RESPUESTAS ANIDADAS (CLOZE)

Expandir tado
General ~
Categoria actua
Categoria actual Valor por defecto para Algoritmos y Estructuras de Datos (1T1) # Usar esta categoria

Nembre delap

3) Elije opciones

Enunciado de la pregunta

a) La {:MULTICHOICE;tabla de elementos# deberia decir tabla de valores~prueba de valores#deberfa decir tabla de valores~=prueba de escritorio#correcto}; permite corroborar la {1: MULTICHOICE:eficiencia#no, necesito saber
que es efectivo~=eficacia#correcto} de la solucion expresada en ] algoritmo segiin €l {1:MULTICHOICE:ciclo utilizado#no, incorrecto~=planteo del problema#Bien!}

Este tipo de preguntas permite armar frases donde se dejan huecos que se pueden llenar
escribiendo una palabra (respuesta corta O o seleccionando entre varias propuestas (tipo opcion
multiple) o una respuesta numérica.

Como se ve esto en pantalla:

Pregunta 1
Sin finalizar  Puntus 000 ¥ Marcarpregunta & Editar pregunta

Las subsecusencias # seresuelven mediante ciclos + | que se plantean

concentricamente desde el ¢ nivel y se ejecutan desde el

COMPROBAR

El alumno en los huecos escribe (no en este ejemplo) o despliega un submenu por las flechitas que
aparecen en el borde derecho del hueco y elije una de las propuestas

Terminada la pregunta debe clickear en comprobar.

Las respuestas de las preguntas de tipo respuestas cortas y numéricas o Multiopcionson
normalmente mostradas en linea con el texto.

El tamafio de los elementos respuestas cortas y numéricas seran ajustables a la longitud de la
respuesta mas larga (correcta o errénea) + un numero aleatorio (del 0 al 15% de la longitud total).

El tamafio se ajustara a la longitud de la respuesta del estudiante cuando ésta se despliegue en los
procesos de calificacion y retroalimentacion.

El tamafio de los elementos Multiopcion se ajusta automaticamente a la respuesta mas larga.
La estructura de cada sub-pregunta CLOZE es idéntica:

{ comienza la sub-pregunta CLOZE

1 define una calificacién para cada CLOZE por un namero (opcional). Esto es usado para
célculos de la calificacion de la pregunta.

:SHORTANSWER: define el tipo de subpregunta CLOZE. La definicion esta limitada por ":'".

~ es un separador entre las opciones para respuesta

= marca una respuesta correcta

# marca el principio de un mensaje (opcional) de retroalimentacion

} cierra la sub-pregunta CLOZE al final

Este tipo de preguntas es similar a llenar huecos del soft HOT POTATOES.

‘ PREGUNTAS DE RELACION O EMPAREJAMIENTO




7.
8.

9.

EDITANDO UNA PREGUNTA DE EMPAREJAMIENTO

General

Categoria actua
Categoria actual Valor por defecto para Algoritmos y Estructuras de Datos [IT) @ Usar esta categaria

Guardar en categoria

alor por defecte para Algoritmos y Estructuras de Datos (1) e

Nombre de |a pregunta
b) Relaciona columnas

Enunciado de la pregunta

Las preguntas de relacionar columnas (emparejamiento) tienen un area de contenido y una lista de
nombres o de oraciones que deben de hacerse coincidir correctamente contra otra lista de nombres
o de oraciones.

Configuracion de la pregunta dentro del Banco de Preguntas

Seleccione la categoria de la pregunta

Dele a la pregunta un nombre descriptivo - esto le permitira identificarla dentro del Banco de
preguntas.

Escriba las instrucciones dentro del campo de Texto de la pregunta’, para decirle a los estudiantes
lo que tienen que relacionar (hacer parejas).

Configure el 'Puntaje por defecto’ (el maximo nimero de puntos para esta pregunta).

Si lo desea, aflada retroalimentacion general. Este es el texto que le aparece al estudiante después
de que haya contestado la pregunta.

Active la casilla pata 'barajar' si quiere que las respuestas de los menus desplegables sean
barajadas. Tome nota de que las configuraciones para la vista del CUESTIONARIO también deben
de tener activado el barajar dentro de las preguntas para que esto funcione.

Para la primera pareja, escriba la pregunta y una respuesta que coincida.

Llene cuando menos dos preguntas y tres respuestas. Usted puede escribir hasta 10 items (0 mas).
Usted puede proporcionar respuestas erroneas al escribir una respuesta para una pregunta vacia.
Configure el 'Castigo para cada intento incorrecto'

10. Elija Guardar cambios para afadir la pregunta en la categoria.

D cnar al menos dos pregu
v respuesta en blanco seran

espuestas. Puede incluir respuestas erroneas extra dando una respuesta con una pregunta en blanco. Las entradas correspondientes a
por alto,

Preguntal

Tipo de datos que soporta todas las operatorias

e p
Respuesta

NUMErico

Pregunta 2

Tipo de datos sin permiso de modificar su contenido.

fue g
Respuesta

constantes

Pregunta 3

Tipo de datos que soporta solamente la operatoria 1ogica

e e

Respuesta

alfanumerico

Pregunta 4



Se vera asi en la pantalla:
Preguntal

Tipo de datos binaric Elegir.
Tipo de datos sin permiso de modificar su contenido. Elegir.
Tipo de dato exclusive para las operatorias Divy Mod Elegir.
Tipo de datos que permite recibir resultado de la divisién total Elegir.
Tipo de dato por el que se determina un orden Elegir.
Tipo de dates que soporta todas las operatorias Elegir.
Tipo de datos con permiso de modificar su contenido. Elegir
Tipo de datos que soporta solamente |a operatoria ldgica

Variable que contiene direcciones de memoria

Historial de respuestas

Paso Hora Accién Estado

1 12/04/202019:30 Iniciado/a Sin respond

PREGUNTA DE ENSAYO

El tipo de pregunta de ensayo proporciona la opcién de responder al subir un archivo o varios o al
ingresar texto en-linea. En realidad es mejor considerar el usar este tipo de pregunta como una
actividad de tarea y no como pregunta de un cuestionari.

Las preguntas de Ensayo son creadas de la misma forma en que se crean los otros tipos de
preguntas. La diferencia estd en que las preguntas de Ensayo deben de ser calificadas
manualmente, y el estudiante no tendra una calificacion final hasta que el profesor no haya
calificado los ensayos.

Opciones de respuesta

Usted debe elegir lo que esté disponible para los estudiantes cuando escriban sus ensayos; por
ejemplo, el editor habitual WYSIWYG con o sin la opcion para subir archivos, o un editor de texto
simple (sin formato)

Sin texto en-linea significa que no pueden escribir ningln texto. Esto no se puede seleccionar si
no permite archivos anexos, dado que el estudiante no tendria nada para enviar. Si Usted tiene
estudiantes de programacion, ellos pueden necesitar Texto simple, tipografia mono-espaciada para
su codig, entonces deberia seleccionarse al editor HTML con selector de

'Requerir texto' le permite decidir si es que los estudiantes deberan o no de afiadirle texto al editor
cuando estén contestando la pregunta. Si desea que los estudiantes solamente suban un archivo
de un procesador de texto como su ensayo, entonces se puede configurar esto a 'La escritura de
texto es opcional'. (Tome nota de que esta configuracion no forza al estudiante a que escriba texto
dentro del editor de texto; el estudiante puede dejarlo vacio y continuar a otra pregunta.)

Requerir texto Requerir que los estudiantes escriban texto E|

gue los estudiantes escriban texto

La escritura de texto es opcional

Plantilla de respuesta

Un profesor puede crear una plantilla para que funcione como un armazén de respuesta del
estudiante para darles soporte adicional. Esta plantilla es entonces reproducida dentro del editor de
texto cuando el estudiante comience a contestar la pregunta.

También es posible incluir informacion acerca de la calificacion para que los profesores que
calificaran el ensayo se refieran a ella al evaluarlos.


https://docs.moodle.org/all/es/Archivo:essaytext.png

Al calificar manualmente una pregunta de ensayo, el calificador puede escribir un comentario
personalizado al ensayo y asignarle una puntuacion al trabajo.

Si fuera necesario, el profesor puede también subir un archivo de respuesta.

COMO VISUALIZO LOS DISTINTOS TIPOS DE PREGUNTA

Si miramos en este ejemplo observaremos que al costado de cada pregunta aparecen varios
iconos, ademas de la enumeracion de las mismas.

EDITANDO CUESTIONARIO: CUESTIONARIO 4
090 0750 calificacion maxima | 10,00 GUARDAR

Preguntas:6 | Cuestionario cerrado (se abrira el 27/0.
PAGINAR DE NUEVO ~ SELECCIONAR VARIOS ELEMENTOS Total de calificaciones: 10,00
Reordenar las preguntas al azar

Pagina 1 Agregar ¥

c4bis-1 Enlace las frases con sus correspondientes resi

Stas. 3,00,

c4bis-2 La subsecuencia ORACION formada por palabras es una subsecuencia enlazada

c4bis-3 Las marcas de las subsecuencias jerarquicas las elige al azar el programador-

c4bis-4 Los ciclos de control de |a subsecuencia jerarquica son anidamientos de ciclos pre-test

© 6 6 o

c4bis-5 Las subse as enlazadas se caracterizan por

o o A W N =

c4bis-6 Las Subsecuencias Jerdrquicas se caracterizan por:

El simbolo “engranaje” permite entrar a editar la pregunta.
i-:, Este simbolo representa preguntas de emparejamiento

** Este simbolo indica preguntas de Verdadero-Falso

*=! Este simbolo indica Opcion maltiple

C4bis-x son los nombres de las distintas preguntas, que representan al cuestionario 4 bis, y la x es
el nro para distinguir a cada pregunta. Este forma de nombrar me permite armar una categoria de
preguntas identificadas por C4bis, que si lo deseo puedo generar muchas (un pool por ejemplo 100)
y depués al momento de armar el cuestionario pedir que tome de ese pool 10 al azar.

El simbolo de una lupa (a la derecha) permite una vista previa de como la veria el alumno a la
misma, y el simbolo basurero me permite eliminar la pregunta de este cuestionario.

El valor que aparece luego es la puntuacién de cada pregunta y el lapicito me permite editar dicho
puntaje y modificarlo.

Los cuestionarios son una de las herramientas que se pueden utilizar para una evaluacion ya sea
de seguimiento o final.

Seguridad y trampas en el cuestionario

Por supuesto, los examenes en linea también presentan otra oportunidad para los tramposos que
en el salén o virtualmente, tratan de ganarle al sistema. La mayoria de los examenes en linea estan
hechos para tomarse en casa, 0 al menos, realizarse fuera de clase. Los estudiantes pueden
descargar las preguntas e imprimirlas. Pueden resolver el cuestionario en compafiia de otros
estudiantes, o cuando estan leyendo los libros de texto.

Afortunadamente, Usted puede contrarrestar muchas de estas estrategias, haciendo que el hacer
trampa sea mas complicado de lo que les representa ventaja. Veamos unas cuantas estrategias
para contrarrestar la mayoria de los esquemas para hacer trampa:



Imprimir y compartir preqguntas

Si se muestra las respuestas correctas y la retroalimentacion, los estudiantes podran imprimir la
pagina de resultados y compartirla con sus amigos. O, puede que simplemente ellos mismos
saquen foto o impriman sus respuestas del cuestionario. La clave para desalentar este
comportamiento es aleatorizar el orden de las preguntas y el orden de las respuestas; esto hace
gue las impresiones sean mucho menos utiles.

El crear bancos de preguntas muy grandes y aplicarles exdmenes con sub-conjuntos aleatorios de
preguntas también es una estrategia efectiva.

Si el estudiante solamente puede imprimir un nimero pequefio de preguntas a la vez, necesitaran
ver el cuestionario una y otra vez y después ordenar las preguntas para eliminar las duplicadas.

Un cuestionario con limite de tiempo también hace mas dificil que dos estudiantes hagan trampa si
tienen diferentes preguntas y un tiempo corto para contestarlas.

Usando el libro de texto

Frecuentemente los estudiantes buscaran la respuesta a las preguntas en un libro o los apuntes de
la clase.

Si las preguntas los obligan a hacer una revisién de un capitulo, entonces eso es justamente lo que
nosotros queremos, reforzar los conceptos!!.

De lo contrario, necesitara inventar formas creativas para que el libro de texto sea menos Uutil
directamente. Los examenes con limite de tiempo son la herramienta individual mas efectiva para
eliminar esta estrategia estudiantil.

Un cuestionario con limite de tiempo requiere que el estudiante conteste la pregunta dentro de un
cierto periodo de tiempo. Si se les da un numero suficiente de preguntas y el tiempo otorgado es lo
suficientemente corto, no tendran tiempo disponible para buscar todas las preguntas.

El pedirles a los estudiantes que apliqguen su conocimiento a una situacion novedosa también
puede hacer una diferencia. Las respuestas a preguntas de sintesis y aplicacion del conocimiento
no pueden buscarse en libros. Los estudiantes necesitan comprender el material y aplicar ese
conocimiento de forma creativa para contestar la pregunta. Por eso, aunque puedan tomarse el
tiempo para revisar el libro de texto, todavia necesitaran entender lo que hayan leido para contestar
exitosamente la pregunta.

Esperamos que estas reflexiones les sirvan para al momento de realizar un cuestionario como
examen se sientan confiados en que el resultado sera una forma efectiva de evaluar conocimientos.
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